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GEPS je 7e drugo $olsko leto vklju¢en v program Erasmu+ KA2- VET field Development of Innovation:
FLI CREATE - FLIppedCREative Awareness Teaching.

V projektu sodelujemo s partnerji iz Italije, Spanije, Poljske in Madzarske. Poleg nas iz Slovenije v
projektu sodeluje tudi Ustvarjalnik.

Ucitelji GEPS-a so v tem ¢asu spoznali metodo obrnjenega uéenja, nova digitalna orodja (genially,
animoto, sutori ...) in metodo kreativnega razmisljanja. Pridobili so veliko teoreti¢nega znanja, ki so ga
uspesno prenesli v svojo vsakodnevno pedagosko prakso.

Pripravljeni so pridobljeno znanje in izkusnje deliti, zato za zainteresirane pedagoske delavce
nameravamo organizirati delavnice.

VSEBINA
PRVA DELAVNICA e Teoreti¢ni uvod o obrnjenem ucenju 90 minut
e Predstavitev novih digitalnih orodij
e Prakticna izdelava interaktivne
vsebine
DRUGA DELAVNICA Kreativno razmisljanje — SCAMPER metoda 90 minut
TRETJA DELAVNICA Nacrtovanje obravnave ucne vsebine po 90 minut

modelu obrnjenega ucenja

Delavnice lahko izvedemo v treh locenih terminih ali kot eno celodnevno delavnico.
Prijavite se lahko individualno, ali kot skupina (Solski kolektiv).

Cas izvedbe bomo dorekli po zbranih prijavah.

Prijave zbiramo na: https://forms.gle/T3Njuah4tigX5p3S9
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